DOCUMENTACION 3D DE GRABADOS RUPESTRES
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OBJETIVOS
m Explorar el potencial de la fotogrametria basada en procesos SFM aplicada a la prospeccion vy
documentacion de grabados rupestres, en concreto, de las herramientas libres VisualSFM y MeshLab.
m Potenciar un recurso y metodo de documentacion asequible tanto para profesionales como para aficionados
y, en general, el empleo de software libre.
m Definir una metodologia clara tanto para la toma de datos como para su procesado.
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METODOLOGIA
m [Testar los parametros establecidos para levantamientos fotogrameétricos aplicados a la documentacion de
estaciones de grabados rupestres, solventando las carencias que pudieran darse para este tipo de bienes en
concreto.
m Planificacion de la toma de datos segun las caracteristicas de cada estacion.
m Comparativas de resultados segun numero de imagenes, resolucion de estas o nivel de potencia del

procesado.
m Implementar los criterios para la digitalizacion del Patrimonio Cultural que se estan desarrollando a dia de hoy

desde diferentes ambitos.

S

m Como método y herramienta de prospeccion, se demuestra

CONCLUSIONES

plenamente valido al aportar informacion mas completa de los
grabados que los métodos clasicos en las pruebas realizadas.
m Supone un medio optimo para la difusion de la informacion
tanto entre investigadores como hacia el publico general.

m Se definieron nuevos esquemas de desplazamiento de
camara validos que aportaron buenos resultados, asi como

unos flujos de trabajo agiles y efectivos.
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