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Objetivos

* Fomentar el uso del software libre en el campo de la conservacion y la restauracion.
* Dar a conocer nuevas formas graficas de documentacion del patrimonio.

* Mostrar el funcionamiento basico del editor de modelos 3D Blender con el fin de que el técnico lo

Incluya en sus herramientas de trabajo.

Metodologia

* Instalacion y aprendizaje basico del software de edicion 3D Blender.

* Colaboracion en planes de actuacion para la virtualizacion del Jardin Museo de

Man en Camelle.

blender

 Utilizacion de un caso practico del proyecto para mostrar las posibilidades que

puede aportar la virtualizacion de una obra.

Conclusiones

La eleccion de software libre para su uso en la documentacion del patrimonio es sin duda una buena alternativa

de trabajo, que no tiene nada que envidiar a otras aplicaciones similares de caracter privativo.

De todas las herramientas graficas disponibles, Blender supera con creces las expectativas y tiene un potencial
gue bien empleado puede facilitar la difusion de un bien tanto desde un punto de vista técnico como turistico.
Enlace animacion Gracias al avance de las tecnologias y la presencia de equipos potentes mas asequibles, la representacion

Blender

virtual se esta convirtiendo en una nueva disciplina dentro de la conservacion y la restauracion.
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