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TÍTULO SUPERIOR EN CONSERVACIÓN 
RESTAURACIÓN DE BENS CULTURAIS 

● Fomentar o uso de softwares fotográmetricos no campo da conservación e da restauración.
● Revisar os procesos de triangulación empregando o programa 123D Catch de Autodesk.
● Atopar procedementos de actuación que permitan realizar levantamentos virtuais sinxelos.
● Darlle á fotografía un novo valor documental que axude os técnicos na difusión do seu traballo.
● Atopar a que tipo de proxectos poden ir encamiñados os modelos en función da calidade obtida.

 Obxectivos

 Metodoloxía

Para chegar a uns resultados satisfactorios, realizouse una investigación utilizando exemplos prácticos seguidos duns análises dos datos 
obtidos. En total realizáronse un total de 50 probas en 10 obxectos diferentes para as cales foi preciso tomar 2178 fotografías.

  Conclusións

PUNTOS BÁSICOS DE ACTUACIÓN:
● Análises do obxecto que se quere documentar
● Análises do entorno.
● Planificación e toma de imaxes.
● Levantamento fotogramétrico empregando 123D Catch.
● Tratamento dos resultados empregando editores 3D.

Prototipo do soporte empregado para tomar as fotografías

Cumpríronse as expectativas do estudo no sentido de que lográronse obter 

levantamentos 3D de una calidade aceptable sen dispoñer dun equipo profesional de 

custes elevados.

Esta en nosas mans avanzar e aproveitar estas técnicas e as súas posibilidades para 

conseguir que a restauración virtual se converta nunha rama mais da conservación e 

da restauración.Enlace animación

Blender
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